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Lecția 1: 

1. Noțiuni introductive 
Desenul proiectiv studiază modalitățile de reprezentare a obiectelor 
din spațiu (puncte, linii, corpuri tridimensionale) pe un plan sau 
trei plane de proiecție. 

Acest tip de desen este folosit în industrie, în construcții, în 
arhitectură, la fabricarea utilajelor sau pieselor de mobilier etc. 

Operația efectuată pentru obținerea proiecției se numește 
proiectare și conține trei plane de proiecție, prtoiectante și proiecția 
propriu-zisă. 

Exemplu: 



Considerăm un plan P oarecare în spațiu. Ducem o perpendiculară 
ce va trece prin punctul A. Observăm că atinge planul în punctul a, 
care este proiecția punctului A pe planul P. Deci Aa va fi 
proiectantă. 

 
Proiecția obiectelor din spațiu pe un plan se poate realiza prin două 
sisteme de proiecție: centrală (conică) și paralelă (cilindrică). 

În proiecția centrală sau conică, proiectantele pornesc dintr-un 
punct numit centru de proiecție. 



 
În proiecția paralelă sau cilindrică, proiectantele sunt paralele între 
ele, iar centrul de proiecție se consideră la distanță infinită față de 
planul de proiecție. 



 
2. Punctul 

Punctul poate fi reprezentat pe 1,2 sau 3 plane de proiecție. 

-Reprezentarea punctului pe un plan de proiecție. 
Elementele date sunt: punctul A și planul P: Să se 
determine: Proiecția punctului A pe planul P. 



Din punctul A, situat în spațiu se duce o perpendiculară pe 
planul P (o proiectantă), care atinge planul în punctul a. Pe 
această dreaptă se pot deduce și alte puncte. 

 
-Reprezentarea punctului pe trei plane de proiecție 

Elementele date sunt: 



-trei plane de proiecție- orizontal H, vertical V și lateral L, 
perpendiculare între ele, care formează diedrul de proiecție. 

-dreptele de intersecție a celor trei plane de proiecție, 
numite axe- axa ox, după care se intersectează planele H și 
V, - axa oy, după care se intersectează planele H și L, - axa 
oz, după care se intersectează planele V și l. Punctul O, 
unde se intersectează cele trei axe și se numește origine. 

-punctul A situat în spațiu. 

Să se determine proiecția punctului A din spațiu pe cele trei 
plane de proiecție. 

 



Se trasează câte o perpendicularădin punctul A pe cele trei 
planeși obținem proiecțiile a pe planul H, a1 pe planul V, 
a2 pe planul L, ale punctului A. Proiectantele sunt 
concurente în punctul a, două câte două și determină cele 
trei plane proiectante ale punctului A.Aaa1a2 este planul 
proiectant al punctului A din spațiu, perpendicular pe 
planele h și L și paralel cu planul V. Dreptele aax, aay, 
a1ax, a1ay și a1az se numesc linii de ordine, care reprezintă 
intersecția planelor de proiecție cu planele proiectante. 

Distanța Aa2 de la punctul A din spațiu la planul lateral se 
numește abscisă, se măsoară pe axa ox și se notează cu x. 

Distanța Aa1 de la punctul a din spațiu și la planul 
verticalse numește depărtare, se măsoară pe axa oy și se 
notează cu y. 

Distanța Aa de la punctul A din spațiu la planul orizontal 
Aa se numește cotă, se măsoară pe axa oz și se notează cu 
z. 

În epură nu mai apare punctul din spațiu, ci numai proiecția 
acestuia pe cele trei plane. 



 



 
Exemplu: 

-Reprezentarea punctului pe cele trei plane de proiecție în 
perspectivă și în epură când se dau coordonatele. 

-Reprezentarea punctului în perspectivă: 

Se dau coordonatele punctului A(4,2,5). Abscisa este de 4 
unități, pe axa ox, depărtarea este de 2 unități, pe axa oy, 
cota este de 5 unități, pe axa oz. Considerăm unitatea egală 
cu 1 cm. Se măsoară pe axe unitățile date, se notează cu 
simbolul punctului din spațiu a și cele trei axe ox, oy, oz cu 
originea în punctul O.Se duc din aceste puncte paralele la 
cele trei axe și se obțin punctele a, a1, a2, care sunt 



proiecțiile punctului A din spațiu pe cele trei plane. Vom 
duce proiectante din fiecare din aceste puncte ți la 
interescția lor se găsește punctul A din spațiu. 

 

 

 



-Reprezentarea punctului în epură 

Se măsoară unitățile date pe fiecare axă și se notează 
punctele obținute. Planele de proiecție sunt 
desfășurate/desfăcute în plan orizontal. Se desenează axele 
ox, oy, oy1, oz. Se face rabaterea punctului ay, până când 
arcul de cerc intersectează axa oy , pornind de la axa oy, în 
punctul ay1. 

Cazuri particulare de reprezentare a punctului: când 
valoarea uneia, douî, trei din coordonate este 0. Punctul 
aflându-se în originea, sau punctul O cu toate proiecțiile 
dacă este egal cu 0 toate coordonatele. 

 



3. Dreapta 

Pentru reprezentarea unei drepte pe cele trei plane de 
proiecțieeste suficient să fie reprezentate două puncte de pe 
dreaptă, adică extremitățile unui segment de dreaptă. O 
dreaptă poate avea poziții diferite față de cele trei plane de 
proiecție. 

-Dreapta paralelă cu un plan de proiecție: 

-Dreapa paralelă cu planul orizontal și înclinată față de 
celelalte două plane de proiecție. 

Exemplu: 

Se dau coordonatele A (5,2,3) și B (2,4,3). Particularitate: 
toate punctele dreptei sunt egal depărtate de planul orizontal, 
având aceeași cotă. Dreapta AB, paralelă cu planul H, se 
proiectează pe acesta în adevărata sa mărime, iar față de 
celelalte două plane, se proiectează deformată. 



 



 
-Dreapta paralelă cu planul vertical: 

Exemplu: 

Se dau coordonatele: A (5,4,3) și B (3,5,4). Particularitate: 
toate punctele dreptei sunt egal depărtate cu planul V, avănd 
aceeași depărtare. Dreapta AB, paralelă cu planul V, se 



proiectează în adevărata sa mărime pe acest plan și deformată 
față de celelalte două plane. 

 



 
 



Lecția 2: 

1. Figurile geometrice plane : triunghiul, pătratul 

2. Triunghiul 

Reprezentarea triunghiului pe cele trei plane de proiecție, în 
perspectivă și în epură: 

  Exemplu: 

Se dau coordonatele: A (3,3,1), B (5,3,4) și C (1,3,5). Observăm 
că punctele (vârfurile triunghiului) au aceeași depărtare.  

 



 
3. Pătratul 

-Reprezentarea pătratului pe cele trei plane de proiecție, în 
perspectivă și în epură. Avem de proiectat patru puncte. 

Exemplu: 



Se dau coordonatele: A(3,2,4), B (3,2,2), C(3,4,2) și D (3,4,4). 
Observăm că punctele au aceeași abscisă, adică pe axa ox trei 
unități. 

 
 



 
Lecția 3: 

Reprezentarea pe trei plane de proiecție în perspectivă și în 
epură 

1. Piramida cu baza pătrat  

Realizarea proiecțiilor piramidei în perspectivă și în epură cu 
baza pătrat, cu următoarele coordonate: A(6,6,1), B (6,2,1), C 
(2,2,1), D(2,6,1), V(4,4,6). Vârful piramidei (V) are cota 6 cm. 

 

 



   
 



  
 



2. Proiect Școala Nr.5  pe trei plane de proiecție  

 


