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AGAINST ADDICTIONS
AND SOCIAL EXCLUSION

CURS
ELEMENTE DE DESEN PROIECTIV

REPREZENTAREA PE PLANE DE PROIECTIE IN
PERSPECTIVA SI IN EPURA

Lectia 1:
1. Notiuni introductive

Desenul proiectiv studiaza modalitatile de reprezentare a obiectelor
din spatiu (puncte, linii, corpuri tridimensionale) pe un plan sau
trei plane de proiectie.

Acest tip de desen este folosit in industrie, in constructii, in
arhitectura, la fabricarea utilajelor sau pieselor de mobilier etc.

Operatia efectuatd pentru obtinerea proiectiei se numeste
proiectare si contine trei plane de proiectie, prtoiectante si proiectia
propriu-zisa.

Exemplu:



Consideram un plan P oarecare in spatiu. Ducem o perpendiculara
ce va trece prin punctul A. Observam ca atinge planul in punctul a,
care este proiectia punctului A pe planul P. Deci Aa va fi
proiectanta.

Proiectia obiectelor din spatiu pe un plan se poate realiza prin doud
sisteme de proiectie: centrald (conicd) si paralela (cilindrica).

In proiectia centrald sau conica, proiectantele pornesc dintr-un
punct numit centru de proiectie.



In proiectia paralela sau cilindrica, proiectantele sunt paralele intre
ele, 1ar centrul de proiectie se considera la distanta infinita fata de
planul de proiectie.



2. Punctul
Punctul poate fi reprezentat pe 1,2 sau 3 plane de proiectie.

-Reprezentarea punctului pe un plan de proiectie.
Elementele date sunt: punctul A si planul P: Sa se
determine: Proiectia punctului A pe planul P.



Din punctul A, situat in spatiu se duce o perpendiculara pe
planul P (o proiectantd), care atinge planul in punctul a. Pe
aceasta dreapta se pot deduce si alte puncte.
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-Reprezentarea punctului pe trei plane de proiectie

Elementele date sunt:



-trei1 plane de proiectie- orizontal H, vertical V si lateral L,
perpendiculare intre ele, care formeaza diedrul de proiectie.

-dreptele de intersectie a celor trei plane de proiectie,
numite axe- axa ox, dupa care se intersecteaza planele H si
V, - axa oy, dupa care se intersecteaza planele H si L, - axa
oz, dupa care se intersecteaza planele V si . Punctul O,
unde se intersecteaza cele trei axe si se numeste origine.

-punctul A situat in spatiu.

Sa se determine proiectia punctului A din spatiu pe cele trei
plane de proiectie.




Se traseaza cate o perpendicularadin punctul A pe cele trei
planesi obtinem proiectiile a pe planul H, al pe planul V,
a2 pe planul L, ale punctului A. Proiectantele sunt
concurente in punctul a, doud cate doua si determina cele
trei plane proiectante ale punctului A.Aaala2 este planul
proiectant al punctului A din spatiu, perpendicular pe
planele h si L si paralel cu planul V. Dreptele aax, aay,
alax, alay si alaz se numesc linii de ordine, care reprezinta
intersectia planelor de proiectie cu planele proiectante.

Distanta Aa2 de la punctul A din spatiu la planul lateral se
numeste abscisd, se masoard pe axa ox si se noteaza cu X.

Distanta Aal de la punctul a din spatiu si la planul
verticalse numeste departare, se masoara pe axa oy si se
noteaza cuy.

Distanta Aa de la punctul A din spatiu la planul orizontal
Aa se numeste cotd, se masoara pe axa 0oz $i se noteaza cu
Z.

In epura nu mai apare punctul din spatiu, ci numai proiectia
acestuia pe cele trei plane.
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Exemplu:

-Reprezentarea punctului pe cele trei plane de proiectie in
perspectiva si in epura cand se dau coordonatele.

-Reprezentarea punctului in perspectiva:

Se dau coordonatele punctului A(4,2,5). Abscisa este de 4
unitdti, pe axa ox, departarea este de 2 unitati, pe axa oy,
cota este de 5 unitdti, pe axa oz. Consideram unitatea egala
cu 1 cm. Se masoara pe axe unitatile date, se noteaza cu
simbolul punctului din spatiu a si cele trei axe ox, oy, 0z cu
originea in punctul O.Se duc din aceste puncte paralele la
cele trei axe si se obtin punctele a, al, a2, care sunt



proiectiile punctului A din spatiu pe cele trei plane. Vom
duce proiectante din fiecare din aceste puncte ti la
interesctia lor se gaseste punctul A din spatiu.
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-Reprezentarea punctului in epura

Se masoara unitatile date pe fiecare axa si se noteaza
punctele obtinute. Planele de proiectie sunt
desfasurate/desfacute in plan orizontal. Se deseneaza axele
0X, 0y, oyl, oz. Se face rabaterea punctului ay, pana cand
arcul de cerc intersecteaza axa oy , pornind de la axa oy, in
punctul ayl.

Cazuri particulare de reprezentare a punctului: cand
valoarea uneia, doui, trei din coordonate este 0. Punctul
aflandu-se 1n originea, sau punctul O cu toate proiectiile
daca este egal cu 0 toate coordonatele.
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3. Dreapta

Pentru reprezentarea unei drepte pe cele trei plane de
proiectieeste suficient sa fie reprezentate doua puncte de pe
dreapta, adica extremitatile unui segment de dreapta. O
dreapta poate avea pozitii diferite fata de cele trei plane de
proiectie.

-Dreapta paralelad cu un plan de proiectie:

-Dreapa paralela cu planul orizontal si inclinata fata de
celelalte doua plane de proiectie.

Exemplu:

Se dau coordonatele A (5,2,3) si B (2,4,3). Particularitate:
toate punctele dreptei sunt egal departate de planul orizontal,
avand aceeasi cotd. Dreapta AB, paralela cu planul H, se
proiecteaza pe acesta in adevarata sa marime, iar fata de
celelalte doua plane, se proiecteaza deformata.
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-Dreapta paralela cu planul vertical:

Exemplu:

Se dau coordonatele: A (5,4,3) si B (3,5,4). Particularitate:
toate punctele dreptei sunt egal departate cu planul V, avand
aceeasi departare. Dreapta AB, paralela cu planul V, se



proiecteaza in adevarata sa marime pe acest plan si1 deformata
fata de celelalte doua plane.
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Lectia 2:
1. Figurile geometrice plane : triunghiul, patratul
2. Triunghiul
Reprezentarea triunghiului pe cele trei plane de proiectie, in
perspectiva si in epura:
Exemplu:

Se dau coordonatele: A (3,3,1), B (5,3,4) s1 C (1,3,5). Observam
ca punctele (varfurile triunghiului) au aceeasi departare.
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3. Patratul

-Reprezentarea patratului pe cele trei plane de proiectie, in
perspectiva si in epura. Avem de proiectat patru puncte.

Exemplu:



Se dau coordonatele: A(3,2,4), B (3,2,2), C(3,4,2) s1 D (3,4,4).
Observam ca punctele au aceeasi abscisd, adica pe axa ox trei
unitati.
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Lectia 3:

Reprezentarea pe trei plane de proiectie in perspectiva si in
epura

1. Piramida cu baza patrat

Realizarea proiectiilor piramidei in perspectiva si in epura cu
baza patrat, cu urmatoarele coordonate: A(6,6,1), B (6,2,1), C
(2,2,1), D(2,6,1), V(4,4,6). Varful piramidei1 (V) are cota 6 cm.
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2. Proiect Scoala Nr.5 pe trei plane de proiectie
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